Fiches de pilotage
pour 7 activités DESMOS

Nous avons élaboré des fiches pour vous faire connaitre quelques activités
disponibles sur Desmosfr.ca. Lors de votre découverte de la multitude d’activités
disponibles sur ce site, nous vous suggérons d’identifier le lien de I’activité avec
le programme de formation en mathématique, de sélectionner les écrans que vous
allez présenter a vos éleves et de planifier le pilotage de votre activite.

LE NOM DE L’ACTIVITE, SON LIEN
CLIQUABLE ET LE THEME ABORDE

LE NIVEAU

LE TYPE D’ACTIVITE : ECRANS PROGRESSIFS, POLYGRAPHE,
MARBLESLIDE, ARRANGEMENT DE CARTES OU CREATEUR DE DEFI.

e Expériences aléatoires
2 2 en vers I'activité
- Probabilités : Analyse qualitative des événements d'une
d’'expériences aléatoires

QLE s 1 | l
arr; nt de
DESCRIPTION DE L'ACTIVITE \

\

L'éléve développe sa pensée il
l LA DESCRIPTION DE L’ACTIVITE | par lexpénmentation. La vésification de la

découvre des relations entre des faits
\ Jugés pertinents. (PFEQ. p. 256)

' UN APERCU DES ECRANS DE L’ACTIVITE '—/” 1

Cette activité introduit les probabilités aux éléves
avec des roues de la chance Quel résultat est
plus probable, rouge ou bleu? Les éléves

répondent a cette question en recueillant et en
analysant les données de la classe, puis en
g ce quils ont appris pour évaluer
a dautres

expénences akéatoires. )

LES SUGGESTIONS D’ANIMATION QUI
PERMETTENT DE BIEN PLANIFIER LE

PILOTAGE DE VOTRE ACTIVITE

~—p l SUGGESTIONS D'ANIMATION |

* Placer les éléves en équipes de deux pour faciliter les échanges. L'intention est d'amener les éléves
a se positionner sur la p d'un évé de fagon quaiit et a justifier leur décision en
utilisant le vocabulaire spécifique a la pr p certain, eic.)

o Utiiser l'outd « Capture d'écran » pour mettre I sur certains déléves, sur
les différentes réponses possibles et sur le vocabulaire utisé

Avoir une discussion sur leffet daugmenter le nombre de tours (nombre d'expériences)

* Utiliser les boutons « Rythme » et « Pause » du tableau de bord de lensesgnant afin d'animer une
discussion a chaque étape de Factivité. L'enseignant pourra alors demander aux éléves de justifier
leurs chox a laide d'arguments convaincants et d'un langage appropné, qui s précisera fout au
long de l'actvité. Rythme suggéré pour faciliter les échanges

[ T23TasT 6T 7T 8T 8Tw0l11T12]

Note  Plusieurs consesls pertinents se trouvent dans « Actions de fenseignant », 3 méme
activité, sous les écrans dans le mode « Enseignant » du tableau de bord
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Activité d’observation : Aire et périmetre

ien vers l'activité er
Qe Hensess actts 1€ cycle

Géomeétrie : Aire et périmetre de figures planes

Type d’activité : Ec

. / l DESCRIPTION DE L’ACTIVITE | \

/ M \ Cette activit¢ d'observation (qualitative) permet

aux éléves de dissocier le concept de l'aire et le

Dans le développement de son sens de la concept du périmétre.

mesure, I'éléeve construit les concepts de

périmeétre et d’aire. Pour ce faire, il est amené Pour I'enseignant : Permet de faire ressortir les
a comparer des périmeétres et des aires dans conceptions des éleves concernant le concept
différents contextes. (PFEQ, p. 260) d’aire et le concept de périmétre.

\& ) \S:urce : Différentes recherches) /

1 Activité d'observation 2 Activité d'observation 3 Activité d'observation 4 Activite d'observation 5 Activite d'observation
. Les figur

o Lesfig - t
= £ Bont . B ont

méme aire ou i 1 - méme périméire

& Activite d'observation 7 Activite d'observation ... 8 Activité d'observation 9 Activité d'observation 10 Activite d'observation (s.
11 ":""" Quelles figures Les figures A et = — L 51et2
e ont la méme Bs b
T aire?

l SUGGESTIONS D’ANIMATION l

Avant de commencer I'activité :
Il est important de comprendre que cette activité permet de faire ressortir les fausses conceptions
des éleves.

Conceptions erronées :
e Une figure allongée aura une plus grande aire qu'une figure plus compacte.
e La figure ayant une plus grande aire aura un plus grand périmetre.
e Deés que les figures sont de formes (surfaces) différentes, les aires le sont aussi.
¢ Une figure trouée uniformément aura une plus petite aire qu'une figure trouée a un seul endroit.

Utiliser les boutons « Rythme » et « Pause » du tableau de bord de I'enseignant afin de discuter
avec les éléves de leurs observations aprés chaque écran.

Exemples de questionnement : Est-ce que deux figures qui ont la méme aire, ont nécessairement
le méme périmétre? Est-ce que deux figures qui ont le méme périmétre, ont nécessairement la
méme aire? Est-ce que le périmétre et I'aire varient toujours dans le méme sens?

Fournir un support papier pour découper et superposer les formes, si nécessaire.
Utiliser I'écran 12 pour valider la compréhension des éléves.

Note : Plusieurs conseils pertinents se trouvent dans « Actions de I'enseignant », a méme
I'activité, sous les écrans dans le mode « Enseignant » du tableau de bord.
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Expériences aléatoires

222 Lien vers I'activité ler cycle

Probabilités : Analyse qualitative des évenements d’une
d’expériences aléatoires

Type d’activité : Ecrans progressifs et

arrangement de cartes

/ l DESCRIPTION DE L’ACTIVITE ’ \

/ l LIEN AVEC LE PROGRAMME l \ Cette activité introduit les probabilités aux éleves
avec des roues de la chance. Quel résultat est
L’éléve développe sa pensée probabiliste plus probable, rouge ou bleu? Les éleves
par 'expérimentation. La vérification de la répondent & cette question en recueillant et en
réalisation de ses prédictions I'intéresse. analysant les données de la classe, puis en
Il se pose un certain nombre de questions appliquant ce quils ont appris pour évaluer
durant les activites de simulation et qualitativement  la  probabilit¢ ~ d'autres
découvre des relations entre des faits expériences aléatoires.
\Lugés pertinents. (PFEQ, p. 256) ) \k )

1 Jouons a un jeu. 2 Pratique 3 Résultats de la pratique 4 36 fois 5 Résultats de la classe

oisi Vous avez

r
ROUGE"

Ap| Z sur
" r" pour
jouer une ronde
6 Echelle de probabilités 7 Une nouvelle roue 8 Créez votre propre roue 9 36 rondes 10 Réglez un différend.
Quelle es Mia on Glissez le point Malik affirme qu'il peut
prot mobile pour roue ol le ro L
Cr cr une roue

tous les dew

> . < | Arréter sur

ROUGE est

11 Regroupez chaque s. 12 Deux roues

l SUGGESTIONS D’ANIMATION |

e Placer les éléves en équipes de deux pour faciliter les échanges. L'intention est d’amener les éléves
a se positionner sur la probabilité d’'un événement de fagon qualitative et a justifier leur décision en
utilisant le vocabulaire spécifique a la probabilité (probable, certain, impossible, etc.)

o Utiliser l'outil « Capture d’écran » pour mettre 'emphase sur certains raisonnements d’éléves, sur
les différentes réponses possibles et sur le vocabulaire utilisé.

¢ Avoir une discussion sur I'effet d’augmenter le nombre de tours (hombre d’expériences).

e Ultiliser les boutons « Rythme » et « Pause » du tableau de bord de I'enseignant afin d’animer une
discussion a chaque étape de l'activité. L’enseignant pourra alors demander aux éléves de justifier
leurs choix a l'aide d’arguments convaincants et d’'un langage approprié, qui se précisera tout au
long de l'activité. Rythme suggéré pour faciliter les échanges :

| 1 | 23]45] 6 | 7] 8] 9 [10] 11] 12|

Note : Plusieurs conseils pertinents se trouvent dans « Actions de I'enseignant », a méme
I'activité, sous les écrans dans le mode « Enseignant » du tableau de bord.
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Polygraphe : les graphiques distance-temps
P

Arithmétique et Algébre : Comparer des
représentations graphiques

Type d’activité / l DESCRIPTION DE L’ACTIVITE l \
Ce polygraphe est concu pour susciter des

LIEN AVEC LE PROGRAMME : : :
conversations riches en vocabulaire portant sur

les graphiques distance-temps. Les mots-clés de
vocabulaire qui pourraient apparaitre dans le

guestionnement des éléves inclus : taux de
variation, augmente, diminue, constante, vitesse,

3¢ sec.: L'éleve est initié a la description des
propriétés d’une fonction : domaine, image,
croissance, décroissance, extrémums, signe et
coordonnées a l'origine. Il les dégage de fagon
non formelle, et ce, toujours en relation avec le ordonnée a l'origine, etc.
contexte. (PFEQ p. 55)

o~ , Note : Cette activité peut se vivre en 2° secondaire, selon le
2¢ sec.: L'éléve est en mesure d'observer et

vocabulaire utilisé (le taux de variation et 'ordonnée

d'interpréter des représentations graphiques de a l'origine sont au programme de 3¢ sec.).
\iigations concretes. (PFEQ p. 254) j \ /

[ —

Dsuses P son:
Biotamos Fromm Herme
e o o

s From Rome
Destanoe From Home
DS From Home:

st Froon Home:

T

| SUGGESTIONS D’ANIMATION '

Avant de commencer l’activité :

® Comme dans tout polygraphe, Desmos propose tout d’abord une pratique individuelle du jeu en
choisissant un personnage fictif (ce n’est pas un avatar). Les consignes sont en anglais et
certains éléves peuvent avoir de la difficulté & comprendre certains mots.

® || est important de mentionner que I'éléve qui choisit le graphique ne peut répondre que par oui
ou non et il ne pourra pas demander a son coéquipier de préciser sa question. Si I'éléve commet
une erreur en répondant, on ne peut pas y remédier.

Aprés un ou deux jeux :

® || est intéressant de faire une pause pour discuter des stratégies, faire ressortir les questions
efficaces et encourager les éléves a utiliser un vocabulaire mathématique plus riche.

® || est important de noter qu’a la fin d’'un jeu, on demande aux éléves de composer une question,
mais cette question n’apparait pas dans le tableau de bord de I'enseignant.

Note : S’il y a un nombre impair d’éleves, le dernier éleve reste en attente d’un partenaire.
L’enseignant pourrait jumeler deux éléves afin de permettre a tous de jouer.
Il sera peut-étre nécessaire de revenir avec les éléves sur la notion de vitesse.
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Faire atterrir I’avion (avec Créateur de Défis)

292 Lien vers l’'activité
A

Algébre : Analyse de situations a ’aide de
fonctions de degré Oou 1

Type d’activité : Ecra

/ l DESCRIPTION DE L’ACTIVITE | \

/ l LIEN AVEC LE PROGRAMME l \
Dans cette activité, les éleves s’exercent a
Pour la fonction polynomiale du 1* déterminer la régle d’'une fonction de degré 0 ou
degre, I'éleve est amené a comparer les 1 afin de faire atterrir un avion de fagon sécuritaire
regles, les graphiques et la description sur la piste. La plupart des défis sont bien
verbale du lien de dépendance qui adaptés pour la forme pente-ordonnée a l'origine,
decoulent de chacune delles. L'étude mais selon les objectifs de certains éléves ou de
des fonctions constitue un aspect certaines classes, les régles peuvent facilement
important du processus de modélisation. &tre modifiées.
(PFEQ, p. 56) \ /
1 Faire atterrir 'avion 2 Une ligne peut aider. 3 Faire atterrir I'avion 4 Préparez-vous pour le. .. § Une autre fois.
Déplacez I'avion : Pour ¢ Ecrivez
afin de le faire peuvent aider & I'équation de la
préciser le trajet. e droite qui pourra
e
Le trajet pour
atterrir 'avion de

6 Réflexion #1 7 Deéfi #1 8 Défi#2 9 Défi#3 10 Défi #4
Allie et Roman C C |

12 Class Gallery

l SUGGESTIONS D’ANIMATION |

e Placer les éleves en équipes de deux pour faciliter les échanges.

e Alécran 1, faire ressortir les différentes réponses des éléves en projetant la vue de I'enseignant &
I'avant de la classe. Animer une discussion sur la difficulté a faire atterrir 'avion de fagon sécuritaire
afin de créer le besoin d’utiliser une méthode pour précise (la droite).

o Contréler le « Rythme » de I'activité et mettre I'activité a « Pause » aux moments opportuns pour
animer une discussion sur le role des parametres et des différentes stratégies pour déterminer
I'équation de la droite qui fera atterrir 'avion de fagon sécuritaire.

e Aux écrans 6 et 11, amener les éléves a décrire les différences et les ressemblances dans les deux
équations et a justifier leur choix a I'aide d’arguments convaincants.

e Aux écrans 7 a 10, animer des discussions pour faire ressortir les différentes stratégies selon
l'information donnée/la trajectoire de I'avion.

e Pour le créateur de défis (écran 12), consulter les « Actions de I'enseignant », a méme l'activite,
sous les écrans dans le mode « Enseignant » du tableau de bord.
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La course des tortues 3 -

Lien vers 'activité
Algebre : Anz?tlyse de 51tua’t1ons al’aide de secondaire
fonctions de degré Oou 1

Type d’activité :

/ l DESCRIPTION DE L’ACTIVITE |
/ l LIEN AVEC LE PROGRAMME | \ L . _
Dans cette activité, les éléves explorent les liens

entre les différentes représentations. lls feront
des liens entre les fonctions du 1°" degré et les
ok, e orEmes 6 I deseriaion situations proportionnelles. La legon _s’articule

’ autour d’'une course entre tortues de différentes

verbale du lien de dépendance qui : . o
, ) e vitesses constantes. Aprés avoir découvert le
découlent de chacune delles. L’étude . , . . s
. . contexte a l'aide d’'une animation, les éléves
des fonctions constitue un aspect

. L analysent et créent d’autres représentations du
important du processus de modélisation. Lo . . .
scénario : droites numérique, graphigues, tables

(PFEQ, p. 56) i )
\k Qi/aleurs et éguations.

1 Racontez une histoire 2 Complétez le tableau 3 La course se poursuit 4 Une nouvelle tortue 5 Creez un graphigue
A Vi stre ]

T %

L]

RN

Pour la fonction polynomiale du 1°¢
degré, I'éléve est amené a comparer les

Appuyez sur
TS . 9k 4
e

I'écran wa

Distance (p

e nouvelle - é' __' Ce graphique
tortue entre H i | montre la
" dans la course " 8 relation de la

&

Cistares (peds

l SUGGESTIONS D’ANIMATION '

e A l'écran 1, faire ressortir les différents éléments des histoires des éléves (vitesse, point de départ,
dépassement).

e ATécran 2, encourager les éléves a contrdler la vitesse d’animation avec le curseur dans le bas de I'image
afin de bien analyser la situation. Faire ressortir le lien de dépendance entre le temps et la distance du point
de départ. Quelques questions a poser aux éléves :

o A partir de la table de valeur, comment peut-on affirmer que la tortue rouge débute la course en avance?
o Comment peut-on conclure que la tortue bleue se déplace plus rapidement?
o A quel moment les deux tortues seront-elles au méme endroit?

e A l'écran 3, pour les éléves éprouvant de la difficulté, revenir sur la définition de la vitesse. Donner des
exemples de vitesse dans la vie courante (voiture, course a pied, etc.).

e A Vlécran 4, prendre le temps de demander aux éléves de verbaliser ce qu’ils remarquent (La course dure 8
secondes. La tortue mauve débute la course au méme endroit que la tortue bleue. La tortue mauve se déplace moins
rapidement que la tortue bleue. La tortue mauve termine la course en dernier.)

e ATécran 5, amener les éléves a analyser les liens entre le contexte et la représentation graphique pour les
tortues dans le corridor 1 et 2. Ensuite, amener les éléves a utiliser les liens pour représenter la relation de
la distance en fonction du temps pour la tortue dans le corridor 3.

o A lécran 6, amener les éléves a justifier leur choix a I'aide d’arguments mathématiques convaincants. (La
tortue mauve s’est déplacée de 6 pieds en 4 secondes tandis que la tortue rouge s’est déplacée de 4 pieds en 4
secondes)

e A lécran 7, faire ressortir différentes équations et demander aux éléves de prédire le comportement de la
tortue selon I'équation de I'éléve.

e A lécran 8, laisser les éléves faire preuve de créativité et sélectionner des graphiques intéressants afin
d’alimenter une discussion en grand groupe.

e Utiliser I'écran 9 pour valider la compréhension des éléves suite a I'activité.
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Triangles isométriques-Table 4e

Lien vers l'activité

Géomeétrie : Analyse de situations faisant appel secondaire
a des figures géométriques

Type d’activité : Association de cartes

/ l DESCRIPTION DE L’ACTIVITE l \
/ ( LIEN AVEC LE PROGRAMME l \ L, .
Cette activité d'association de cartes permet de

travailler les conditions minimales d'isométrie des
A l'aide du concept de similitude introduit triangles. (CCC, CAC et ACA)
les années précédentes, I'éleve dégage
les conditions minimales pour obtenir des L’activité permet a I'éléve de valider le nombre de
figures isométriques ou semblables. bonnes réponses et de pouvoir revenir sur sa
PFEQ, p. 95 solution pour effectuer des changements. Il peut
\ / \\Ere jusqu’a 3 essais.
1 Les triangles isométriques | | 2 Associe les paires de tri... 3

Cette activité te

permettra de

travailler les

conditions

minimales

d'isométrie des

triangles

l SUGGESTIONS D’ANIMATION l

o Placer les éléves en équipes de deux pour faciliter les échanges.

e A I'écran 1, en profiter pour revoir les 3 conditions minimales d’isométrie des triangles avec les
éleves.

e ATécran 2, en profiter pour expliquer comment associer les cartes. Revenir sur le fait que toutes les
cartes ne seront pas nécessairement associées. Utiliser I'outil « Capture d’écran » pour revenir sur
certaines fausses associations et amener la discussion avec les éléves.

e Alécran 3, laisser les éléves faire les essais et revenir a 'écran précédent pour ajuster leur réponse.

Notes : Pour diminuer ou agrandir I'écran, on peut utiliser Contrdle + et Contréle — .

Pour agrandir une figure en particulier, il suffit de cliquer sur cette figure.
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La fonction exponentielle 5e

gez Lien vers 'activité
A

Arithmétique et Algébre : Analyse de situations a 1’aide secondaire
de fonctions réelles

Type d’activité : Ecrans progressifs et

marbleslides . .
DESCRIPTION DE L’ACTIVITE

Cette activité aidera vos éleves a déterminer

/ l LIEN AVEC LE PROGRAMME l \ I'équation d’'une fonction exponentielle a partir de

Dans son apprentissage des fonctions points dans un graphique et par la modification

o1 ; R des parametres a, b, h et k.
I'éleve analyse progressivement le réle des

paramétres d’une équation et 'effet de la e o
e L’activité offre un enrichissement en proposant de
modification de leur valeur sur la

. . . trouver plusieurs fonctions exponentielles dans
représentation graphique. PFEQ, p. 89

\\Séquence - 5TS et 5SN ) \i‘ méme graphique. )

1 r-.ﬂam\esmle# 2 Réparation #1 3 Réinitialiser

6 Répa'a'c||1 #4 T Prédiction #1

1.1 .
5 Réparation #3

| .

10 vérificationf2

4 Réparation #2

11 Prédiction #3 12 Vérification[#3 ;' 13 Prédiction #4 14 Vérfication #4 15 Continuez |
Si nous | |y . i

16.\D&A %1 L 17 Dar#2 18 Dén#a

19 CBiza f 20 Dén #5 [ I

—l—‘ = AA—L— ] . |‘Y‘

21 Defi &6

27 pén#g 24 Cn s'amuse!

i

l SUGGESTIONS D’ANIMATION l

e Aux écrans 2, 4, 5 et 6, questionner les éleves sur la stratégie pouvant permettre de déterminer la
fonction.

e Alécran 7, amener les éléves & conjecturer sur l'allure de la courbe selon le signe du paramétre k.

e Alécran 9, amener les éléves a conjecturer sur l'allure de la courbe selon le signe du paramétre h.

e Alécran 11, amener les éléves a conjecturer sur l'allure de la courbe selon la valeur du paramétre
a.

e ATlécran 13, questionner les éléves sur ce qui doit étre apporté & une fonction pour produire une
symétrie d’axe verticale.

e Les écrans 16 a 23 permettent de mettre en application I'étude des parameétres.

Notes : Pour diminuer ou agrandir I'écran graphique, on peut utiliser Contréle + et Contrdle — ainsi que
le déplacement de la ligne vertical entre la section de gauche et celle de droite.

Plusieurs conseils pertinents se trouvent dans « Actions de I'enseignant », @ méme
I'activité, sous les écrans dans le mode « Enseignant » du tableau de bord.
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