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0. CRÉATION DE COMPTE 
 
En vous rendant à l’adresse https://www.desmos.com/calculator, il vous sera possible de vous créer un 
compte de deux façons différentes : avec votre compte Google ou avec une adresse courriel. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Ce compte sera le même pour l’ensemble des outils de Desmos. En vous rendant sur teacher.desmos.com 
par exemple, si vous êtes connecté dans un autre onglet à la calculatrice ou l’outil de géométrie, vous 
arriverez déjà connectés. Vous pouvez en profiter pour activer certaines fonctionnalités. En haut à droite, 
vous pouvez vous rendre dans le menu « Desmos Labs ». 
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1. NOTATION FONCTIONNELLE ET RELATION 
 
Avec Desmos, les notations f(x) = et y = sont utilisables, mais n’offrent pas les mêmes possibilités. 
 
2. FONCTIONS ET TABLES DE VALEURS 
 
La notation fonctionnelle permet de compléter une table de valeurs avec l’outil tableau. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Par défaut, l’outil tableau créera un tableau avec x1, f1(x). Il faudra les modifier. 
 
https://www.desmos.com/calculator/lahydnttua  
 
Fonction par parties 
 

 
 
https://www.desmos.com/calculator/vr1ytxtibf   
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3. CRÉATION DE POINTS ET ÉTIQUETTES 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Avec l’outil tableau, il sera possible de créer des points mobiles en choisissant l’option  
 
https://www.desmos.com/calculator/mqatrfxhrt  
 
Il est également possible de créer des points avec des étiquettes. Pour « extraire » la coordonnée x 
et y d’un point, il faut utiliser le nom du point suivi de .x ou .y. Par exemple A.x et A.y 
 

 
 
https://www.desmos.com/calculator/vkhejact1s  
 

 
 
https://www.desmos.com/calculator/xoj9rmzqv2  
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Il est également possible de changer l’emplacement et la taille des étiquettes avec  
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LANGAGE LATEX POUR LES ÉTIQUETTES (NE PAS OUBLIER LES ` ` DE CHAQUE CÔTÉ) 

  \frac{3}{4} 

32 3^2 

  \sqrt{625} 

  \sqrt[3]{8} 

  \overline{AB} 

 \vec{AB} 
< > £ ³ `\lt` `\gt` `\le` `\ge` 

  `\parallel` `\perp` 
  

Lettres grecques  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  \infty 
Symboles relation 

 

  
P\left( \frac {5\pi }{ 6 }  \right) =\left( \frac {-\sqrt {3}}{2} ,\frac {1}{2} \right) 

 
Dans Activity Builder, il faudra doubler les \\ pour que le texte s’affiche correctement. 
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Truc de pro  
 
1) Tapez ce que vous voulez sur une 

ligne dans la calculatrice graphique 
2) Activez l’étiquette sur l’élément de 

votre choix 
3) Copiez-collez ce que vous avez écrit 

dans l’étiquette 
4) Ajoutez les `backticks` au début et à la 

fin 
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4. POINTS D’INTÉRÊTS 
 
Desmos reconnaît certains points d’intérêts lorsque l’on sélectionne la fonction, c’est-à-dire les zéros 
de la fonction et le sommet (fonction polynomiale de degré 2), l’ordonnée à l’origine et le zéro de la 
fonction (fonction polynomiale de degré 1). Également, pour toutes les autres fonctions au 
programme, vous aurez les zéros de la fonction ainsi que l’ordonnée à l’origine. 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

En cliquant sur les points d’intérêts, il est possible de voir les coordonnées. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
5. RESTRICTION DU DOMAINE OU IMAGE D’UNE FONCTION 
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6. CURSEURS 
 
Lorsque vous entrez l’équation de la fonction avec les paramètres, Desmos vous demandera si vous 
désirez créer des curseurs pour ceux-ci. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Et pour changer le pas de graduation pour le curseur, il suffit de cliquer sur la borne supérieure ou 
inférieure. 
 
 
 
 
 
 
Il est également possible d’animer le curseur avec le bouton « Play » à gauche. 
 
7. CONVERTIR EN TABLE DE VALEURS 
 
Lorsque l’équation de la fonction est entrée, il est possible de la convertir en table de valeurs. Pour 

ce faire il faut d’abord cliquer sur l’icône . 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
La conversion n’est pas le même si l’équation est écrite sous la forme fonctionnelle : l’équation restera 
comme une entrée si la forme fonctionnelle a été utilisée mais non sous la forme d’une relation. 
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8. INÉQUATIONS 
 
Inéquations simples 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Optimisation 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
https://www.desmos.com/calculator/tejxmbnyky  
 
https://www.desmos.com/calculator/pku6clou3a  
 

 
 
https://www.desmos.com/calculator/6c6uizopi8   
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9. RÉGRESSION ET MODÉLISATION 
 
Il faut d’abord entrer les données. Celles-ci peuvent être copier-coller d’Excel ou du tableur de 
Google. Dans ce cas-ci, Desmos ajustera la fenêtre à vos données. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Le symbole à utiliser pour faire une régression est  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Les points bleus sont les valeurs résiduelles. 
 
https://www.desmos.com/calculator/xtp1h8a9i2  
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10. MODÉLISATION AVEC UNE DROITE EN 3E SECONDAIRE 
 
Comme en 3e secondaire nous ne voyons pas la régression linéaire, il pourrait être intéressant d’avoir 
une droite mobile. 
 
En se créant d’abord une table de valeurs avec 2 points que nous rendrons mobiles. 
 
 
 
 
 
 
 
Pour calculer l’équation de la droite, nous n’aurons pas le choix de passer par l’outil de régression de 
Desmos.  
 
 
 
 
 
 
 
 
Par la suite, l’équation de la droite changera lorsque nous déplacerons les points. 
 

 
 
 
https://www.desmos.com/calculator/yyfa4873uj   
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11. COMMANDES PARTICULIÈRES 
 
Écart moyen 
 
Jasmine emploie 8 personnes dans son salon de coiffure. La 
distribution suivante présente l’âge, en années, de ces 8 
employés. 
 
17 19 21 24 24 30 31 42 
 
La moyenne de ces âges est 26 ans. Quel est l’écart moyen 
de l’âge des employés de Jasmine ? 
 
 
 
b) LCM, GCF 
 
LCM : plus petit commun multiple 
 
GCF : plus grand facteur 
 
 
Voici l’ensemble des commandes disponibles : 
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NOUVEAUTÉS – JANVIER 2017 
 
Depuis peu aussi, il y a de nouvelles fonctions : distance et midpoint. En nommant votre point avec 
son sommet, celui-ci sera automatiquement mobile. 
 

 
 
SEPTEMBRE 2017 
 

 
 
AVRIL 2018 

 
 
 
12. ÉTIQUETTES 
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https://www.desmos.com/calculator/nfbppy3eab  
Depuis juin 2017, il est possible d’avoir des étiquettes dynamiques. Voici quelques exemples : 
 

 
 

 
 
On peut aller plus loin pour avoir ce genre d’étiquettes : 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
Et avec du texte :  
 
 
 
DÉCEMBRE 2018 
 
Le mode fraction  
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13. LISTES 
 

 
 
QUARTILES 
 

 
 
COORDONNÉES EN X ET Y D’UN POINT AVEC DES LISTES 
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14. DOSSIERS 
 
Les dossiers permettent d’organiser 
vos expressions. Il est possible 
d’afficher ou non l’ensemble des 
éléments présents dans un dossier à 
l’aide d’un clic. 
 
La ligne grise sous la flèche à gauche 
de Mon dossier, signifie que tous ces 
éléments sont dans ce dossier. Il est 
possible d’en ajouter ou de les 
supprimer du dossier en les glissant. 
Cet outil sera très pratique pour 
cacher des éléments dans l’Activity 
Builder. 
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15. GEOMETRY 
 

https://www.desmos.com/geometry 
 

Un nouvel outil de géométrie est arrivé en avril 2017. Il est maintenant intégré à l’Activity 
Builder. 
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16. ACTIVITY BUILDER 
 
Mise en garde : ne jamais utiliser le bouton retour et avancer de votre navigateur, sinon vous pourriez  
tout perdre. 
 
Le Activity Builder est une plate-forme qui vous permet de créer des activités mathématiques basées 
sur l’outil Desmos. La force de l’outil est que vous pourrez voir en temps réel le travail des élèves. 
 
Une activité de classe Desmos est sensiblement une série d’écrans, chacun avec une tâche ou une 
question. Avec le Activity Builder, vous décidez ce qu’il y aura à chacun des écrans pour bâtir vos 
propres activités. 
 
Il y a 3 types d’écrans : graphique, question et texte. Vous pourrez en insérer autant que vous le 
voulez. Vous pourrez glisser et déplacer les écrans. Lorsque votre activité sera complétée, cliquez 
sur «Start a new session» pour avoir le panneau de contrôle et un code classe pour votre groupe. 
 
a) Se créer un compte 
 
En se rendant à l’adresse : http://teacher.desmos.com 
 
Cliquer sur «Create account», 
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b) La page d’accueil 
 

 
 
Votre nom d’utilisateur en haut à droite vous aux paramètres de votre compte : 
 
 

Dans Desmos Labs, il vous sera possible d’activer deux types 
d’activités que nous verrons un peu plus tard. Je vous suggère 
de les activer. 

 
 
 
 

 
 
c) La création de l’activité 
 
Il faut d’abord choisir à gauche CUSTOM dans YOUR ACTIVITIES. Ensuite, en haut à droite, on choisit 
NEW ACTIVITY. 
  
 
 
 
Première étape : Le nom de votre activité. 
Ensuite on clique sur «Start Building». 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Vos activités 

Séquences 
d’activités 
proposées 

par Desmos 
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Deuxième étape : On ajoute un titre pour le premier écran. 
 

 
 
Les 3 petits points en haut à droite d’un écran vous permettrons de le dupliquer ou de le supprimer. 
 
 
 
 
 
 
 
 
L’icône de l’ampoule vous permettra de laisser des notes à un enseignant qui dupliquera votre 
activité. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Dans un écran, vous pouvez ajouter seulement une note, une image, un graphique ou un «input», 
c’est-à-dire une réponse que les autres élèves pourront voir.  
 
Ajout d’une note 
 
Pour ajouter du texte. Si vous posez une question, assurez-vous d’ajouter un «input» aussi. 
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Guide Desmos au secondaire – Jocelyn Dagenais 23 

Si vous désirez entrer une équation mathématique, vous pourrez le faire avec le bouton f(x) vert en 
bas à droite. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Ajout d’un média 
 
Il est possible d’ajouter une image ou une vidéo. La taille maximale est de 100 Mb. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Ajout d’un graphique 
 
Il pourrait être pratique de ne pas afficher les équations des fonctions que l’on veut afficher. Comme 
mentionné plus tôt, il sera possible de le faire en ajoutant un dossier. Une case à cocher nous 
permettra de le faire. 
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Pour l’ajout d’un graphique, il pourrait être intéressant de copier le graphique tracé par l’élève à 
l’écran précédent. 
 
1) On insère un graphique où l’on peut demander à l’élève de tracer un graphique. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2) On duplique l’écran en cliquant sur les 3 points en haut à droit de celui-ci. 
 
 
 
 
 
 
 
 
3) Au nouvel écran, dans la partie de droite, on clique sur les 3 points pour choisir l’option «Copy 
previous» 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
De cette façon, l’élève pourra répondre à des questions sur le graphique tracé à l’écran précédent. 
(Note : Cette fonction va probablement disparaître.) 
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Ajout d’une table de valeurs  
 

  
 
Lock filled cells : Fixe le contenu des cellules 
 
Allow adding rows : les élèves pourront ajouter des lignes 
 
Insert column left/right : insère une colonne à gauche/droite 
 
Format as text/math : le contenu de la cellule sera du texte seul ou du texte mathématique 
 
Delete column : supprimer la colonne 
 
 
Ajout d’un «input» 
 
Pour demander une réponse aux élèves. On peut choisir l’option de permettre aux élèves de voir les 
réponses des autres. 
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Ajout de Choice 
 
3 types de questions à choix multiples. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Explain : après le choix de réponses, l’élève devra expliquer son choix 
Simple : QCM traditionnelle 
Multi-seclect : l’élève pourra choisir plusieurs éléments 
 
Randomize choices : permet de changer l’ordre des choix aléatoirement pour chaque élève  
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Ajout de Labs 
 
Si vous avez activé au départ les outils en développement chez Desmos, vous aurez accès aux 
outils Labs.  
 
Card sort : cartes à démêler et jumeler. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Marbleslides : attraper les étoiles avec des fonctions 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Ajout de Sketch 
 
Il est possible de demander aux élèves de faire une esquisse de graphique. On peut paramétrer 
l’arrière-plan.   
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Ajout de plusieurs éléments dans un écran 
 
Comme le message le mentionne, les élèves verront seulement le graphique mais pas la colonne 
avec les équations, tables de valeurs, etc. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Vous ajoutez les écrans nécessaires pour votre activité. Elles apparaitront au fur et à mesure dans la 
colonne de gauche. Lorsqu’elles sont complétées, vous cliquez sur NEXT en haut à droite. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Il faut entrer les détails de l’activité : description, image, activité publique ou non.  
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Vous pouvez revenir à vos écrans en cliquant sur SCREENS. 
Vous pouvez avoir un aperçu de l’activité en cliquant sur PREVIEW. 
On termine en cliquant sur DONE. 
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16. POLYGRAPH (https://teacher.desmos.com/polygraph) 
 
Polygraph est une série d’activités créées par Desmos mais vous pouvez également créer les 
vôtres. 
 
Prenons par exemple l’activité Advanced Quadrilaterals. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
À PROPOS DE CETTE ACTIVITÉ 
 
Nous avons créé Polygraph dans le but de favoriser le plaisir et le pouvoir des mots sans la corvée 
de faire des listes. 
 
Avec Polygraph, Desmos fournit des outils pour développer le langage informel en langage formel. 
Parce que les mots devraient être le résultat d’un besoin de décrire notre monde; c’est là qu’ils 
prennent tout leur sens. 
 
Et nous savons également le plaisir que nous avons d’avoir le bon mot au bon moment, «avoir le 
mot juste» ! 
 

 
DU POINT DE VUE DE L’ÉLÈVE 
 
Avant que vous placiez les élèves devant tablettes ou ordinateurs, assurez-vous qu’ils comprennent 
la prémisse du jeu. Nous ne recommandons pas de jouer une ronde de pratique avec la classe, 
puisque la première ronde implique que l’ordinateur posera des questions à tous les élèves (un fait 

NOTRE INTENTION OBJECTIFS DE L’ACTIVITÉ 

• Géométrie 
• 1 période de 60 minutes 
• Élèves qui développent le 

vocabulaire relatif aux quadrilatères, 
et polygones aux polygones  

 

Les élèves pourront : 
• Identifier des propriétés importantes 

des quadrilatères 
• Décrire précisément ces propriétés à 

leurs pairs 
• Accroître leur vocabulaire pertinent 

aux quadrilatères  
 

APPAREILS SUPPORTÉS 

Chaque élève joue une ronde de 
pratique contre l’ordinateur pour 
apprendre comment le jeu se joue. 

Comment se déroule l’activité : 

Ensuite, les élèves sont appariés avec un 
collègue de classe pour jouer. Une personne 
choisis un quadrilatère ; leur partenaire pose 
des questions ayant comme réponses oui ou 
non seulement de façon à restreindre les 
possibilités jusqu’au dernier. 

Entre les tours de jeux, les élèvent 
répondent à des questions qui 
permettent centrer leur attention sur le 
vocabulaire et les stratégies. 
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que l’on révèle seulement à la fin de la première ronde). Vous pouvez jouer une version simple à 
l’écran ou ce serait l’ensemble de la classe qui poserait les questions à l’ordinateur. 
 
Pour débuter la deuxième ronde, les élèves seront appariés entre eux.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

CONSEIL DE PRO ! La meilleure façon de tester Polygraph est de trouver quelqu’un pour 
jouer avec vous. Démarrer une nouvelle session, donnez le code de classe à votre collègue 
et chacun de vous peut entrer à student.desmos.com. Votre collègue peut être dans la même 
pièce, dans une autre pièce ou à l’autre bout du monde, seulement besoin de jouer en même 
temps. 
 
Si vous voulez jouer seul, vous aurez besoin de deux onglets de fureteur et vous devrez jouer 
les rôles de deux élèves différents. Après avoir débuté une nouvelle session comme un un 
enseignant, allez à student.desmos.com dans chacun des onglets en entrez le code classe. 
Assurez-vous de vous déconnecter dans chacun des onglets afin de ne pas apparaitre 
comme la même personne dans les onglets. Ensuite, seulement basculer d’un onglet à l’autre 
pour jouer des deux côtés du jeu. 
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DU POINT DE VUE DE L’ENSEIGNANT 
 
Observez et discutez avec les élèves au cours de leurs rondes. Utilisez ces conversations, et ce 
que que vous avez appris avec le tableau de bord de l’enseignant pour garder des traces de ce 
que les élèves ont observé et discuté. 
 

 
 
 
 
Il y a quelques façons de terminer cette leçon. Vous pouvez jouer une ronde contre la classe. Discutez 
avec eux des idées et stratégies derrière les questions qu’ils poseront. Ensuite une deuxième ronde, 
et si vous réussissez à trouver le suspect en moins de questions que la classe, vous serez le champion 
du Polygraph ! 
 
 

Comme alternative, vous pouvez utiliser le 
tableau de bord de l’enseignant pour identifier 
des questions intéressantes qui ont été posées 
par les élèves lors de leurs parties. Par 
exemple, du vocabulaire à introduire ou des 
exemples d’élèves qui ont observés des 
choses à propos du suspect que la plupart 
n’ont pas vu. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Dans quelle mesure les 
élèves utilisent-ils un 
vocabulaire formel ? 
Comment créent-ils les 
façons de décrire les 
propriétés standards (et 
non-standards) des 
polygones ? 

Gardez un œil sur les élèves 
qui prennent trop de temps à 
se trouver un partenaire. 

Gardez un œil sur les 
élèves qui choisissent 
la mauvaise réponse. 
Réfléchir à ce qui n’a 
pas fonctionné est un 
bon défi. Certains 
élèves auront besoin 
d’encouragement et de 
support afin de le faire. Vous pouvez cliquer sur l’une des 

parties dans le tableau de bord de 
l’enseignant pour voir toute la 
partie. 
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Pour démarrer une activité Polygraph : 
 
1) 
 
 
 
 
 
 
 
2) Si vous avez choisi «Start a New Session», vous aurez la fenêtre suivante : 
 

  
 
Les questions en anglais ne seront pas modifiables lorsque c’est une activité Polygraph créée par 
Desmos. Les voici : 
 

 
 
3) Les élèves se rendent à http://student.desmos.com.  
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4) Si vous choisissez «Build your own Polygraph» : 
 
a) Un titre 
 

 
 
 
b) On construit les seize suspects du Polygraph 
 

 
 
 
c) On ajoute les détails de l’activité (description, image, publique ou non) 
 

 
 
Si vous trouvez une activité Polygraph créée par une autre personne, il vous sera possible de la 
dupliquer  
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Joueur 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Joueur 2 
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17. MARBLESLIDES 
 
Marbleslides est un jeu où il faudra ramasser des étoiles à l’aide de fonctions polynomiales de 
degré 0, 1 et 2, des fonctions périodiques, exponentielles et rationnelles. 
 
Vous les retrouverez à l’adresse : https://teacher.desmos.com/search?q=marbleslides 
 

 
 
Il n’est pas possible pour l’instant d’éditer ces activités. Pour débuter l’une d’elles, il suffit de cliquer 
sur l’une d’elle et de choisir  
 
 

 
 
Pour expérimenter les Marbleslides comme un élève, veuillez-vous rendre à l’adresse 
http://student.desmos.com et entrer l’un des codes suivants : 
 
Les droites (6C89K) 
Paraboles (ZAGT5) 
Rationnelles (T2Q4P) 
Périodiques (85B3A) 
Fonctions exponentielles (PXPX7) 
Les défis de Sean Sweeney (67YVZ) 
 
Il est possible de créer les nôtres également.  
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18. GESTION DES ACTIVITÉS 
 
Lorsque vous êtes connecté à votre compte, vous aurez cet affichage : 
 

 
 
Vos activités sont au centre (CUSTOM ACTIVITIES) 
 
Pour démarrer une activité, vous cliquez sur celle-ci : 
 

 
 
Il faut cliquer sur CREATE A CLASS CODE pour générer un code classe et permettre aux élèves de 
se connecter. 
En cliquant sur VIEW DASHBOARD : 
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*** Si vous voulez que les élèves aient l’interface en français, demandez-leur d’entrer l’adresse 

https://student.desmos.com/?lang=fr 
Voici le tableau de bord : 
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Le rythme de l’enseignant (Teacher Pacing) 
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Un nouvel outil de discussion et de présentation est apparu pour nous aider à séquencer et 
sélectionner les réponses des élèves, SNAPSHOTS. 
 

 
 

Basé sur le livre « 5 practices for orchestrating productive mathematics 
discussions », cet outil permet d’aller prendre des « captures » des réponses 
écrites, graphiques, esquisses, etc. Nous pouvons les placer dans l’ordre désiré 
ainsi que la quantité désirée. Pour plus de détails sur ce nouvel outil :  
https://learn.desmos.com/snapshots/  
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Le site desmosfr.ca est un site créé par Jocelyn Dagenais pour permettre le dépôt des activités 
créées par les enseignants et un outil de recherche pour les activités francophones de Desmos. 
 
Sur le site teacher.desmos.com, il n’y a aucune activités francophones. Les activités créées par 
l’équipe Desmos et traduites en français se retrouvent sur desmosfr.ca.  
 
Pour utiliser des activités francophones dans Desmos Activity Builder : 
 
1) Ouvrir un onglet et aller sur teacher.desmos.com et vous connecter à votre compte 

 
2) Ouvrir un autre onglet et vous rendre sur desmosfr.ca et trouver une activité. 
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3) Cliquer sur le lien de l’activité qui nous emmènera sur teacher.desmos.com (chaque activité a 
une adresse unique sur teacher.desmos.com) 

 

 
 
4) En haut à droite, vous avez deux choix : si vous voulez la sauvegarder dans vos favoris, il faut 

cliquer sur l’icône signet et si vous voulez modifier l’activité, il faut choisir Copy and Edit. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Signet 


